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บทที่ 4 เหตุการณและวิธีการ 

เหตุการณและวิธีการของฟอรม 
เม่ือมีการเรียกฟอรมใดๆ ใหปรากฏบนจอภาพ จะมีลําดับการเกิดเหตกุารณของฟอรมคือ 
1.  Initialize เกิดขึ้นเมื่อโปรแกรมกําหนดหนวยความจําขึ้นมาสําหรับฟอรมนั้น 
2.  Load เกิดขึน้เมื่อฟอรมแสดงบนจอภาพ 
3.  Resize เกิดขึ้นเมื่อมีการปรับขนาดของฟอรม 
4.  Activate เกิดขึ้นเมื่อฟอรมนัน้ถูกเรียกใชงานอยู (เรียกวาฟอรมนั้นไดรับการ Focus) 

ซ่ึงหมายความวา เหตุการณ 4 แบบนี้เกิดขึ้นทกุครัง้ แตจะเขียนคําส่ังใหตอบสนองเหตุการณหรือไม 
เปนอีกเรื่องหนึ่ง  เชนเดียวกับเหตุการณอื่นๆ  ที่ฟอรมมีอยู  ก็ขึ้นอยูกับการออกแบบโปรแกรมวาจะ 
กําหนดใหตอบสนองเหตุการณนั้นหรือไม  แตโดยทัว่ไปของโปรแกรมสวนใหญแลว  เรามักเขียน 
คําส่ังในเหตกุารณ Load  ของฟอรม  เพ่ือเปนการปรับคุณสมบัติและตัวแปรตางๆ  ใหเปนคาเริ่มตน 
เรียกไดวา เหตุการณ Load เปนเหตุการณทีใ่ชบอยที่สุดของฟอรม เชนตัวอยางดังรูปท่ี 4-1 

รูปที่ 4-1  เหตุการณ Load ของฟอรม 

สําหรับวิธีการและคําส่ังที่ใชบอยของฟอรม  คือ  การเปด-ปดฟอรม  และออกจากโปรแกรม 
ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้
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วิธีการ Show เปดฟอรมขึ้นมาแสดงผลบนจอภาพ 
รูปแบบ : <Name ของฟอรม>.Show (<คาพารามิเตอร>) 
สําหรับคาพารามิเตอร ถาใสคา 1 หมายถึง ฟอรมที่เปดมานี ้จะตองมีการตอบสนองกอนจึงจะ 

ไปทํางานฟอรมอ่ืนได 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-2 

รูปที่ 4-2  ตัวอยางการใชวิธีการ Show 

คําสั่ง Unload ปดฟอรม 
รูปแบบ :Unload <Name ของฟอรม> 
หากเปนการส่ังปดฟอรมตัวเอง Name ของฟอรมสามารถใชคําวาMe แทนได 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-3 

รูปที่ 4-3  ตัวอยางการใชคําส่ัง Unload
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คําสั่ง End ออกจากโปรแกรม 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-4 

รูปที่ 4-4  ตัวอยางการใชคําส่ัง End 

เหตุการณของคอนโทรล 
แบงเหตุการณทีใ่ชบอยออกเปน 3 กลุมของคอนโทรล คือ 
1.  กลุมประเภทรับขอความ  ไดแก  คอนโทรล  TextBox  มักเขียนโปรแกรมเพื่อตอบสนอง 

เหตุการณ ดังนี้ 
Change เกิดขึ้นเมื่อมีการเปล่ียนแปลงขอความในชองรับขอความ 
Click เกิดขึ้นเมื่อมีการคลิกเมาสในชองรับขอความ 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-5 

รูปที่ 4-5  ตัวอยางเหตุการณ Change และ Click ของคอนโทรลประเภทรับขอความ 

2.  กลุมประเภทตวัเลือก  ไดแก  OptionButton,  CheckBox  มักเขียนโปรแกรมเพื่อ 
ตอบสนองเหตุการณ ดังนี้



หนา 31 
บทที่ 4 วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

Click เกิดขึ้นเมื่อมีการคลิกเมาสในชองตัวเลือก 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-6 

รูปที่ 4-6  ตัวอยางเหตุการณ Click ของคอนโทรลประเภทตัวเลือก 

3.  กลุมประเภทปุมคําส่ัง  ไดแก  CommandButton  มักเขียนโปรแกรมเพื่อตอบสนอง 
เหตุการณ ดังนี้ 
Click เกิดขึ้นเมื่อมีการคลิกเมาสบนปุมคําส่ัง 
ตัวอยางดังรูปที่ 4-7 

รูปที่ 4-7  ตัวอยางเหตุการณ Click ของคอนโทรลประเภทปุมคําส่ัง 

ถาอธิบายในเชิงการเขียนคําส่ังคือ เรามักจะเขียนคําส่ังเพื่อตอบสนองเหตุการณของคอนโทรลตางๆ 
ในโปรแกรมยอยเหตกุารณทีก่ลาวมาขางตน


