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บทที่ 3 คุณสมบัติของฟอรมและคอนโทรลพื้นฐาน 

คุณสมบัติของฟอรม 
มีคุณสมบัติท่ีใชบอย ดังตารางที่ 3-1 

ตารางที่ 3-1  คุณสมบัติของฟอรมทีใ่ชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของฟอรม 
BorderStyle  กําหนดรูปแบบกรอบของฟอรม 
Caption  แสดงขอความบนแถบไตเติลของฟอรม 
Height  กําหนดขนาดความสูงของฟอรม 
MaxButton  กําหนดใหปรากฏหรือไมปรากฏปุมMaximize บนฟอรม 
MinButton  กําหนดใหปรากฏหรือไมปรากฏปุมMinimize บนฟอรม 
Width  กําหนดขนาดความกวางของฟอรม 
WindowState  กําหนดใหแสดงรูปแบบตางๆของฟอรม เมื่อทําการรนัโปรแกรม 

คุณสมบัติของคอนโทรลพื้นฐาน 

1.  TextBox 
ใชสําหรับรับหรือแสดงขอความตางๆ มีคุณสมบัติท่ีใชบอย ดังตารางที่ 3-2 

ตารางที่ 3-2  คุณสมบัติของ TextBox ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Text  เก็บขอความที่แสดงในชองพิมพของคอนโทรล 

ตัวอยาง TextBox แสดงดังรูปที่ 3-1
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รูปที่ 3-1  ตัวอยาง TextBox 

2.  Label 
ใชสําหรับแสดงขอความที่ผูใชไมสามารถแกไขได  โดยมากมักนํามากํากับหนาคอนโทรลอ่ืน 

เพ่ือบอกความหมายของคอนโทรลนั้นๆ  มคีุณสมบัติทีใ่ชบอย ดังตารางที่ 3-3 

ตารางที่ 3-3  คุณสมบัติของ Label ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Alignment  รูปแบบการจดัขอความ  ชิดซาย  กลาง  หรือ  ชิดขวา 
AutoSize  ใหปรับขนาดตามความยาวของขอความหรือไม 
Caption  แสดงขอความบนคอนโทรล 
Font  กําหนดชนดิ  ขนาด และลักษณะพิเศษของตัวอักษร 
WordWrap  กําหนดใหมีการตัดคําขึ้นบรรทัดใหมหรือไม 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-2 

รูปที่ 3-2  ตัวอยาง Label 

3.  CommandButton 
ใชสําหรับใหส่ังทํางานตางๆ  เชน  กดปุมเพื่อประมวลผล  หรือเพ่ือจบการทํางาน  เปนตน  มี 

คุณสมบัติที่ใชบอย ดังตารางที่ 3-4
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ตารางที่ 3-4  คุณสมบัติของ CommandButton ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Caption  แสดงขอความบนคอนโทรล 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-3 

รูปที่ 3-3  ตัวอยาง CommandButton 

4.  OptionButton 
ใชสําหรับสรางตัวเลือกภายในฟอรม  ถาหากตองการใหผูใชเลือกตัวใดตวัหนึ่งเทานั้น  มี 

คุณสมบัติที่ใชบอย ดังตารางที่ 3-5 

ตารางที่ 3-5  คุณสมบัติของOptionButton ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Caption  แสดงขอความบนคอนโทรล 
Index  ใชระบุลําดับที่ของ Control Array 
Value  ระบุวาคอนโทรลนี้ถูกเลือก (True) หรือไมถูกเลือก (False) 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-4 

รูปที่ 3-4  ตัวอยาง OptionButton
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5.  CheckBox 
ใชสําหรับสรางตัวเลือกภายในฟอรม  ถาหากตองการใหผูใชเลือกตัวเลือกตามจํานวนที่ตองการ 

มีคุณสมบัติท่ีใชบอย ดังตารางที่ 3-6 

ตารางที่ 3-6  คุณสมบัติของ CheckBox ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Caption  แสดงขอความบนคอนโทรล 
Index  ใชระบุลําดับที่ของ Control Array 
Value  มีคาได  3  คาคือ  0  ไมถูกเลือก, 1 ถูกเลือก  และ 2  แสดงเปน 

สีเทา ซ่ึงหมายถึงถูกเลือกบางสวน 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-5 

รูปที่ 3-5  ตัวอยาง CheckBox 

6.  ComboBox 
ใชสําหรับกรอกขอความลงในชองของ  ComboBox  มีคณุสมบัติที่ใชบอย ดังตารางที่ 3-7 

ตารางที่ 3-7  คุณสมบัติของ ComboBox ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
List  รายการขอมูล 
Text  เก็บขอความที่แสดงในชองพิมพของคอนโทรล
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ตัวอยางดังรูปที่ 3-6 

รูปที่ 3-6  ตัวอยาง ComboBox 

7.  Image 
ใชสําหรับแสดงรูปภาพ ซ่ึงรูปภาพที่ปรากฏใน Image สามารถยอหรือขยายได  มีคณุสมบัติที่ 

ใชบอย ดังตารางที่ 3-8 

ตารางที่ 3-8  คุณสมบัติของ Image ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Picture  สําหรับระบุภาพที่ตองการนํามาแสดง (กลุมไฟลภาพที่สามารถ 

นํามาแสดง ไดแกไฟลนามสกุล .BMP, .DIB, .GIF, .JPG, .WMF, 
.EMF, .ICO และ .CUR) 

Stretch  กําหนดใหสามารถยอ หรือขยายภาพในคอนโทรลนั้นๆ ได 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-7 

รูปที่ 3-7  ตัวอยาง Image
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8.  PictureBox 
ใชสําหรับแสดงรูปภาพ    ตางกับ  Image  ที่  PictureBox  ไมมีคุณสมบัติ  ยอ  ขยายภาพ  แต 

สามารถผสมขอความ  การวาดเสน  หรือ  ลวดลายตางๆ  ลงในรูปภาพ  โดยผานวิธีการ  เชน  Line, 
Circle  เปนตน มีคุณสมบัติทีใ่ชบอย ดังตารางที่ 3-9 

ตารางที่ 3-9  คุณสมบัติของ PictureBox ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
AutoSize  กําหนดใหปรับขนาดของคอนโทรลใหเทากับภาพปรากฏใน 

คอนโทรล 
Picture  สําหรับระบุภาพที่ตองการนํามาแสดง (กลุมไฟลภาพ เหมือนกับ 

Image) 
ToolTipText  กําหนดขอความทีต่องการแสดงเม่ือเล่ือนลูกศรของเมาสมาช้ี 

บนคอนโทรล 
BorderStyle  กําหนดลักษณะของเสนขอบรูป 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-8 

รูปที่ 3-8  ตัวอยาง PictureBox 

9.  Frame 
ใชสําหรับจัดกลุมหรือขอบเขตใหกับคอนโทรลอ่ืนๆ ที่อยูใน Frame ซ่ึงคอนโทรลเหลานั้น จะ 

กลายเปนคอนโทรลลูกของ  Frame  ทันที  ทําใหถา  Frame  นั้นถูกเปล่ียนตําแหนงบนฟอรม 
คอนโทรลตางๆ ใน Frame ก็จะเปล่ียนตําแหนงตามไปดวย เปนตน มีคุณสมบัติท่ีใชบอย ดังตาราง 
ที่ 3-10
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ตารางที่ 3-10  คุณสมบัติของ Frame ที่ใชบอย 
คุณสมบัติ  หนาที่ 
Name  ชื่อของคอนโทรล 
Caption  แสดงขอความบริเวณมุมบนซายของคอนโทรล 

ตัวอยางดังรูปที่ 3-9 

รูปที่ 3-9  ตัวอยาง Frame 

แนวทางการตั้งชื่อของคุณสมบัติ Name 
ในการเขียนโปรแกรมแบบตอบสนองเหตุการณนี้  เนื่องจากการเขียนคําส่ังตางๆ  ไมได 

เรียงลําดับเหมือนกับการเขียนโปรแกรมแบบตามลําดับขั้นตอน  แตเปนการเขยีนลงในโปรแกรม 
ยอยเหตุการณตางๆ  ของแตละฟอรมหรือคอนโทรล  ดังนัน้  การตั้งชื่อคุณสมบัติ  Name  ใหส่ือถึง 
ฟอรมหรือชนิดของคอนโทรลจึงเปนเรื่องสําคัญ ขอแนะนาํในการตั้งชื่อคือ 

3 ตัวอักษรแรกเปนอกัษรยอของฟอรมหรือชนิดของคอนโทรล ใชตัวพิมพเล็ก 
ตัวอักษรถัดไปเปนคําที่ส่ือถึงการใชงาน โดยเริ่มตนดวยตวัพิมพใหญ 

ตัวอยางการตั้งชื่อ Name ของคอนโทรล CommandButton  ใชสําหรับออกจากโปรแกรม ดังรูปที่ 
3-10 

รูปที่ 3-10  ตัวอยางการตั้งชื่อName ของคอนโทรล CommandButton 

คุณสมบัติ Name ใชชื่อ  cmdExit
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สําหรับอักษรยอตางๆ ของวตัถุฟอรมและคอนโทรล แสดงดังตารางที่ 3-11 

ตารางที่ 3-11  อักษรยอตางๆ ของวัตถุฟอรมและคอนโทรล 
วัตถุ  อักษรยอ 
Form  frm 
TextBox  txt 
Label  lbl 
CommandButton  cmd 
OptionButton  opt 
CheckBox  chk 
ComboBox  cbo 
Image  img 
PictureBox  pic 
Frame  fra 

การตั้งชื่อของคุณสมบัติ Name แบบแถวลาํดับ 
ในการทํางานกับคอนโทรล  บอยครั้งที่เราใชคอนโทรลชนิดเดียวกัน  ในการทํางานที่ 

คลายคลึงกัน เชน ใชOptionButton ใหผูใชเลือกตอบวาใชวัสดุคอนกรีตหรือเหล็ก ดังรูปที่ 3-11 

รูปที่ 3-11  การกําหนดOptionButton เพ่ือเลือกทํางาน 

เม่ือผูใชคลิกตวัเลือกใดตัวเลือกหนึ่ง  เรากจ็ะตองเขียนโปรแกรมเพื่อตอบสนองเหตุการณ 
คลิกนี้ ซ่ึงจะเห็นวา ทั้งสองปุมบอกถึงความเปนวัสดุใดวัสดุหนึ่ง กรณีทํานองนี้ มกันิยมการกําหนด
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คุณสมบัติ Name  แบบแถวลําดับ  (array)  คือ  ชื่อเดียวกนั  ตางกันทีคุ่ณสมบัติ  Index  ดังตัวอยาง 
ดานบน  กําหนดคณุสมบัติ  Name  ชื่อเดียวกันคือ  optMaterial  แตตัวเลือกคอนกรีต  กําหนด 
คุณสมบัติ Index เทากับ 0 และตัวเลือกเหล็ก Index เทากับ 1 และการอางถึงชื่อของแตละตัวเลือก 
เขียนไดวา 

ตัวเลือกคอนกรีต  คือ  optMaterial(0) 
ตัวเลือกเหล็ก  คือ  optMaterial(1) 

การกําหนดคอนโทรลท่ีมีชนิดเดยีวกัน  ให Name  เหมือนกัน แตตางกันที่ Index  นี้  เรียกวา 
แถวลําดับของคอนโทรล (control array)


