
หนา ข 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญ 

หนา 
คํานํา  ก 
สารบญั  ข 
สารบญัตาราง  จ 
สารบญัรูป  ช 
สารบญัแผนภูมิ  ฏ 

ภาคท่ี 1  ความรูพื้นฐาน  1 
บทที่ 1 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับไมโครซอฟตวิชวลเบสกิ  2 

§  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  2 
§  ภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรม  2 
§  หลักการโปรแกรมเชิงภาพของวิชวลเบสิก  3 
§  ประวัติความเปนมาของวิชวลเบสกิ  4 

บทที่ 2 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยวิชวลเบสิก  5 
§  สภาพแวดลอมของวิชวลเบสิก  5 
§  การจัดการไฟลของโปรแกรม  10 
§  ขั้นตอนหลักในการเขียนโปรแกรม  12 
§  สรุปความหมายของคําเบื้องตนที่ควรทราบ  15 

บทที่ 3 คุณสมบัติของฟอรมและคอนโทรลพื้นฐาน  19 
§  คุณสมบัติของฟอรม  19 
§  คุณสมบัติของคอนโทรลพื้นฐาน  19 
§  แนวทางการตั้งชื่อของคุณสมบัติ Name  25 
§  การตั้งชื่อของคุณสมบัติ Name แบบแถวลําดับ  26 

บทที่ 4 เหตุการณและวิธีการ  28 
§  เหตุการณและวิธีการของฟอรม  28 
§  เหตุการณของคอนโทรล  30



หนา ค 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญ (ตอ) 

หนา 
บทที่ 5 ภาษาโปรแกรมของวิชวลเบสิก  32 

§  อัลกอริทึม  32 
§  ผังงาน  32 
§  ตัวแปร  33 
§  คาคงที่  35 
§  โอเปอเรเตอร  36 
§  ชุดคําสั่ง  38 

บทที่ 6 โปรแกรมยอยและฟงกชั่น  41 
§  โปรแกรมยอย Sub  41 
§  โปรแกรมยอย Function  44 

บทที่ 7 การจัดการขอผิดพลาดเบื้องตน  47 
§  ประเภทของขอผิดพลาด  47 
§  การแจงขอผิดพลาดกับผูใชอยางงาย  49 

บทที่ 8 การสรางตัวติดตั้งใหกับโปรแกรม  54 
§  การคอมไพลโปรแกรม  54 
§  การสรางตัวติดตั้ง  55 

ภาคท่ี 2  ปฏบิัตกิารสรางโปรแกรม  62 
บทที่ 9 ตัวอยางการสรางโปรแกรมออกแบบสวนผสมคอนกรีต  63 

§  สรุปขั้นตอนการสรางโปรแกรม  63 
§  สรุปขั้นตอนการออกแบบโปรแกรม  63 
§  สรุปขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  64 
§  ออกแบบโปรแกรม MixedDesign  64 
§  เขียนโปรแกรมMixedDesign  68



หนา ง 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญ (ตอ) 

หนา 
หนังสืออางอิง  90 

ภาคผนวก ก บทความเรื่อง การปรับเปลี่ยนฟอนตในวิชวลเบสิก  91 
ภาคผนวก ข บทความเรื่อง การสลับเมนูภาษาไทย - อังกฤษ  96



หนา จ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญตาราง 

หนา 
ตารางที่  2-1  รูปแบบการสรางโปรเจ็กตใหม  5 
ตารางที่  2-2  รายละเอียดสวนประกอบของหนาจอแบบ Standard EXE  7 
ตารางที่  3-1  คุณสมบัติของฟอรมทีใ่ชบอย  19 
ตารางที่  3-2  คุณสมบัติของ TextBox ที่ใชบอย  19 
ตารางที่  3-3  คุณสมบัติของ Label ที่ใชบอย  20 
ตารางที่  3-4  คุณสมบัติของ CommandButton ที่ใชบอย  21 
ตารางที่  3-5  คุณสมบัติของ OptionButton ที่ใชบอย  21 
ตารางที่  3-6  คุณสมบัติของ CheckBox ที่ใชบอย  22 
ตารางที่  3-7  คุณสมบัติของ ComboBox ที่ใชบอย  22 
ตารางที่  3-8  คุณสมบัติของ Image ที่ใชบอย  23 
ตารางที่  3-9  คุณสมบัติของ PictureBox ที่ใชบอย  24 
ตารางที่  3-10  คุณสมบัติของ Frame ที่ใชบอย  25 
ตารางที่  3-11  อักษรยอตางๆ ของวัตถุฟอรมและคอนโทรล  26 
ตารางที่  5-1  แบบขอมูลพื้นฐานของตัวแปร  34 
ตารางที่  5-2  โอเปอเรเตอรคํานวณ  36 
ตารางที่  5-3  โอเปอเรเตอรเปรียบเทยีบ  37 
ตารางที่  5-4  โอเปอเรเตอรตรรกะ  37 
ตารางที่  5-5  โอเปอเรเตอรเชื่อมขอมูล  37 
ตารางที่  6-1  ตัวเลือกของ Button ที่ใชบอย  45 
ตารางที่  9-1  กําลังเฉลี่ยคอนกรีต  กรณีที่ไมมีขอมูลกําลังอัดคอนกรตี  66 
ตารางที่  9-2  ปริมาณน้ําทีเ่หมาะสมในสวนผสมคอนกรีต  67 
ตารางที่  9-3  ปริมาณสวนละเอียดในคอนกรีตหนึ่งลกูบาศกเมตร  68 
ตารางที่  9-4  กําหนดคณุสมบัติของฟอรมสวนผูใชปอนขอมูล  69 
ตารางที่  9-5  กําหนดคณุสมบัติของคอนโทรลในฟอรม frmInput  69



หนา ฉ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญตาราง (ตอ) 

หนา 
ตารางที่  9-6  กําหนดคณุสมบัติของฟอรมสวนแสดงผลลัพธ  73 
ตารางที่  9-7  กําหนดคณุสมบัติของคอนโทรลในฟอรม frmOutput  73 
ตารางที่  9-8  เหตุการณของฟอรม frmInput ที่จะตอบสนองตอผูใช  76 
ตารางที่  9-9  เหตุการณทีจ่ะตอบสนองตอผูใชของคอนโทรลตางๆ ในฟอรม frmInput  77 
ตารางที่  9-10  เหตุการณของฟอรม frmOutput ที่จะตอบสนองตอผูใช  83 
ตารางที่  9-11  เหตุการณทีจ่ะตอบสนองตอผูใชของคอนโทรลตางๆ ในฟอรม frmOutput  84



หนา ช 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญรูป 

หนา 
รูปที่  1-1  ความแตกตางของการเขียนโปรแกรม  3 
รูปที่  2-1  การเลือกทํางานกับโปรเจ็กต  5 
รูปที่  2-2  หนาจอแบบ Standard EXE  6 
รูปที่  2-3  เลือกหนาจอแบบ SDI  7 
รูปที่  2-4  หนาจอแบบ SDI  8 
รูปที่  2-5  รายละเอียดของแตละไอคอน  8 
รูปที่  2-6  เพิ่มฟอรมโดยคลกิที่ไอคอน Add Form  9 
รูปที่  2-7  หนาตาง Add Form  9 
รูปที่  2-8  หนาตาง Add Module  10 
รูปที่  2-9  รายละเอียดในชอง Project Explorer Window  10 
รูปที่  2-10  หนาตางบนัทึกไฟลโมดูล  11 
รูปที่  2-11  หนาตางบนัทึกไฟลฟอรม  11 
รูปที่  2-12  หนาตางบนัทึกไฟลโปรเจก็ต  12 
รูปที่  2-13  ชอง Project Explorer Window  12 
รูปที่  2-14  เลือกคอนโทรลใน Toolbox  13 
รูปที่  2-15  ใสคอนโทรลตามที่ออกแบบไวลงในฟอรม  13 
รูปที่  2-16  กําหนดคณุสมบัติของฟอรมและคอนโทรลตางๆ  14 
รูปที่  2-17  เขียนโปรแกรมที่หนาตางโปรแกรมยอย Code  14 
รูปที่  2-18  ตัวอยางการรันโปรแกรม  15 
รูปที่  2-19  การกําหนดคุณสมบตัิในชอง Properties Windows  16 
รูปที่  2-20  ตัวอยางการกําหนดคุณสมบัติในโปรแกรมยอย  16 
รูปที่  2-21  ตัวอยางเหตกุารณตางๆ  17 
รูปที่  2-22  ตัวอยางโปรแกรมยอยเหตุการณ  18 
รูปที่  2-23  ตัวอยางวิธีการ  18



หนา ซ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญรูป (ตอ) 

หนา 
รูปที่  3-1  ตัวอยาง Textbox  20 
รูปที่  3-2  ตัวอยาง Label  20 
รูปที่  3-3  ตัวอยาง CommandButton  21 
รูปที่  3-4  ตัวอยาง OptionButton  21 
รูปที่  3-5  ตัวอยาง Checkbox  22 
รูปที่  3-6  ตัวอยาง ComboBox  23 
รูปที่  3-7  ตัวอยาง Image  23 
รูปที่  3-8  ตัวอยาง PictureBox  24 
รูปที่  3-9  ตัวอยาง Frame  25 
รูปที่  3-10  ตัวอยางการตั้งชื่อ Name ของคอนโทรล CommandButton  25 
รูปที่  3-11  การกําหนด OptionsButton เพื่อเลือกการทํางาน  26 
รูปที่  4-1  เหตุการณ Load ของฟอรม  28 
รูปที่  4-2  ตัวอยางการใชวิธีการ Show  29 
รูปที่  4-3  ตัวอยางการใชคําส่ัง Unload  29 
รูปที่  4-4  ตัวอยางการใชคําส่ัง End  30 
รูปที่  4-5  ตัวอยางเหตกุารณ Change และ Click ของคอนโทรลประเภทรับขอความ  30 
รูปที่  4-6  ตัวอยางเหตกุารณ Click ของคอนโทรลประเภทตัวเลือก  31 
รูปที่  4-7  ตัวอยางเหตกุารณ Click ของคอนโทรลประเภทปุมคําสั่ง  31 
รูปที่  5-1  สัญลักษณหลักของผังงาน  33 
รูปที่  5-2  ตัวอยางการประกาศตัวแปรในโปรแกรมยอย  34 
รูปที่  5-3  ตัวอยางการประกาศตัวแปรในฟอรม  35 
รูปที่  5-4  ตัวอยางการประกาศตัวแปรในโมดูล  35 
รูปที่  5-5  ตัวอยางการกําหนดคาคงที่  36



หนา ฌ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญรูป (ตอ) 

หนา 
รูปที่  6-1  ตัวอยางโปรแกรมยอยเหตุการณ  41 
รูปที่  6-2  แสดงตัวอยาง Private Sub และ Sub  42 
รูปที่  6-3  แสดงตัวอยาง Public Sub  43 
รูปที่  6-4  แสดงตัวอยางการใชโปรแกรมยอย Sub แบบพารามิเตอร  43 
รูปที่  6-5  แสดงตัวอยาง Function  44 
รูปที่  6-6  ตัวอยางการเขียนคําส่ัง MsgBox แบบไมใส buttons และ title  45 
รูปที่  6-7  การแสดงผลของคําสั่งดังรูปที่ 6-6  46 
รูปที่  6-8  ตัวอยางการเขียนคําส่ัง MsgBox แบบใส buttons และ title  46 
รูปที่  6-9  การแสดงผลของคําสั่งดังรูปที่ 6-8  46 
รูปที่  7-1  การเลือก Auto Syntax Check  47 
รูปที่  7-2  ตัวอยางขอความแจงเตือนขอผิดพลาด  48 
รูปที่  7-3  ขอผิดพลาดที่เกดิขึ้นในขณะรนัโปรแกรม  48 
รูปที่  7-4  วิชวลเบสิกแสดงตําแหนงของคําสั่งที่ผิดพลาดใหโดยอัตโนมัติ  49 
รูปที่  7-5  ตัวอยางการเขียนคําส่ัง On Error Goto  50 
รูปที่  7-6  ตัวอยางการเขียนชื่อ LineNummber (ซึ่งในที่นีค้ือ InputError)  50 
รูปที่  7-7  ตัวอยางการแสดงผลของคําสั่งแสดงขอผิดพลาด  51 
รูปที่  7-8  ตัวอยางฟอรมที่จะแสดงการเขียนคําส่ังแจงเตือนการปอนขอมูล  52 
รูปที่  7-9  เขียนคําส่ังแจงเตือนการปอนขอมูลในโปรแกรมยอยเหตุการณคลิกปุมตกลง 52 
รูปที่  7-10  การแสดงผลตามคําสั่งแจงเตือนการปอนขอมูล  53 
รูปที่  8-1  เมนูยอย Make  54 
รูปที่  8-2  กําหนดชื่อไฟลที่จะคอมไพล  55 
รูปที่  8-3  หนาจอแรกที่ปรากฏใน Package & Deployment Wizard  55 
รูปที่  8-4  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากคลิกปุม Package  56 
รูปที่  8-5  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากคลิกปุม Next  56



หนา ญ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญรูป (ตอ) 

หนา 
รูปที่  8-6  ขอความที่ปรากฏหลังจากคลิกปุม Next  57 
รูปที่  8-7  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากคลิกปุม Yes  57 
รูปที่  8-8  การเลือกไฟลเพิ่มเติม  58 
รูปที่  8-9  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากเพิ่มเติมไฟล (ถามี) แลวคลิกปุม Next  58 
รูปที่  8-10  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากเลือกรูปแบบการทําแผน Setup แลวคลิกปุม Next 59 
รูปที่  8-11  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากกําหนดขอความแลวคลิกปุม Next  59 
รูปที่  8-12  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากแกไขตําแหนง (หรือไมแกไขก็ได)  60 

แลวคลิกปุม Next 
รูปที่  8-13  หนาจอตอมา หลังจากคลกิปุม Next  60 
รูปที่  8-14  หนาจอทีป่รากฏ หลังจากเลือกหรือไมเลือก Shared Files  61 

แลวคลิกปุม Next 
รูปที่  8-15  ไฟลและโฟลเดอร ในโฟลเดอร Package  61 
รูปที่  9-1  ความสัมพันธของอัตราสวนน้ําตอปูนซเีมนตและกําลังอัดทรงกระบอก  66 

มาตรฐานที่ 28 วัน 
รูปที่  9-2  สรางโปรเจ็กตใหมแบบ Standard EXE  68 
รูปที่  9-3  รายละเอียดของฟอรมสวนผูใชปอนขอมูล  69 
รูปที่  9-4  เซฟไฟลฟอรม frmInput และโปรเจ็กต MixedDesign  71 
รูปที่  9-5  เพิ่มฟอรมใหม  72 
รูปที่  9-6  รายละเอียดชองฟอรมสวนแสดงผลลัพธ  72 
รูปที่  9-7  สวนติดตอกับผูใชทั้งหมดของโปรแกรม  75 
รูปที่  9-8  กําหนดเหตกุารณในฟอรม frmInput  76 
รูปที่  9-9  เพิ่มโมดูล มีคุณสมบัติ Name และชื่อไฟลวา variables  78 
รูปที่  9-10  แสดงการกําหนดตัวแปรในหนาตาง Code  79 
รูปที่  9-11  กําหนดเหตกุารณในฟอรม frmOutput  83



หนา ฎ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญรูป (ตอ) 

หนา 
รูปที่  9-12  ตัวอยางการปอนขอมูลในโปรแกรม  85 
รูปที่  9-13  การแสดงผลของโปรแกรม  86 
รูปที่  9-14  การแทรกคําส่ัง On Error Goto  87 
รูปที่  9-15  การแทรกคําส่ังของ LineNumber ที่ชื่อ InputError  88 
รูปที่  9-16  ตัวอยางการปอนขอมูลผิดพลาด  88 
รูปที่  9-17  ตังอยางแสดงขอความแจงขอผิดพลาด  89



หนา ฏ 
สารบัญ วิชวลเบสิก ในงานวิศวกรรมโยธา  ISBN 974-623-139-1 

สารบัญแผนภูมิ 

หนา 
แผนภูมิที่ 9-1  ขั้นตอนหลักการสรางโปรแกรม  63 
แผนภูมิที่ 9-2  ผังงานการคํานวณหาสวนผสมคอนกรีต  65


