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คํานํา 

หนังสือเลมนี้เรยีบเรยีงขึ้นดวยวตัถุประสงคหลักสองประการคือ ประการแรกใชประกอบการ 
สอนวิชา  372354  Computer  Application  for  Civil  Engineering  II  ซึ่งเปนรายวิชาที่อยูใน 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี  สาขาวิชาเทคโนโลยีโยธา  โครงการภาควิชาเทคโนโลยีโยธา  วิทยาลัย 
เทคโนโลยีอุตสาหกรรม  สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  และประการที่สองสําหรบั 
นักศึกษาทางดานวิศวกรรมโยธาและผูสนใจทั่วไป  ที่สนใจเกีย่วกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ดวยไมโครซอฟตวิชวลเบสิก  (Microsoft  Visual  Basic)  โดยเนนที่การประยุกตใชในงานทางดาน 
วิศวกรรมโยธา ในระดบัเบื้องตน ซึ่งเนื้อหาแบงออกเปน 2 ภาค คือ 

ภาคที่  1  วาดวยเรื่องความรูพื้นฐานตางๆ  ของวชิวลเบสกิ  โดยนํามาเทาทีเ่หน็วาจําเปนใน 
การเขียนโปรแกรมระดับเบื้องตน ดังนั้น รายละเอียดปลกียอยหลายอยางจึงตั้งใจที่จะทอนลง  ซึ่ง 
ผูอานสามารถศึกษาเพิ่มเติมในระดับสูงไดจากหนังสือเกี่ยวกับวิชวลเบสิกทั่วไป 

ภาคที่  2  วาดวยการปฏิบัติการสรางโปรแกรม  คือ  ยกตวัอยางงานทางดานวิศวกรรมโยธา 
มาอธิบายถึงขั้นตอนการสรางโปรแกรมตั้งแตเริ่มตนออกแบบ จนกระทัง่แลวเสร็จ อันเปนพื้นฐานที่ 
ผูอานสามารถนําไปประยุกตใชในงานทางดานวิศวกรรมอ่ืนๆ ไดตอไป 

ผูอานควรศึกษาเนื้อหาในภาคที่  1  ใหเขาใจภาพรวมกอน  แลวจึงฝกทําตามขั้นตอนทีใ่หไว 
ในภาคที่  2  อันเปนการนําความรูในภาคที่  1 มาประมวลเขาสูภาคปฏิบัติ  ซึ่งเปนแนวทางที่ผูเขียน 
ไดใชมาแลวไดผลดีในระดับหนึ่ง  ตอจากนัน้จึงเปนเรื่องของการฝกฝนงานอ่ืนๆ  ใหมาก  เพื่อเพิ่ม 
ความชํานาญใหยิง่ๆข้ึนตอไป 
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