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Program Corner 

การสรางกราฟก FBD คานตอเนื่อง ตอนที่ 2 

ผศ.สรกานต  ศรีตองออน 

สําหรับบทความตอนนี้  เราจะเขียนกราฟก  FBD  ของคานใหครอบคลุมทั้งในกรณีที่มีและ 
ไมมีชวงปลายยื่น  แตที่รองรับ  (support)  จะถือวาเปนแบบยึดหมุน  (pin)  ทั้งหมดกอน  ยังไมรวม 
กรณีที่เปนแบบยดึแนน (fixed) 

แนวคิด 
q  ชนิดของคาน  (ไมมีชวงยืน่-ปลายยื่นซาย-ปลายยื่นขวา-ปลายยื่นสองดาน)  มีผลตอการ 

กําหนดคาเริ่มตนและคาสุดทายของการวนลูปเพ่ือแสดงกราฟก  ซ่ึงการกําหนดโครงสราง 
ขอมูล  ควรกําหนดเปน  Array  โดยให  N  เปนจํานวนชวงคาน  ปลายยื่นซายคือลําดับที่  0 
และปลายยื่นขวาคือลําดับที่ N+1 ดังภาพท่ี 1 

ภาพที่ 1  กําหนดโครงสรางขอมูลของคานตอเนื่อง 

q  ชนิดของคาน  มีผลตอการกําหนดตําแหนงของที่รองรับ  ดังนั้น  การแสดงกราฟก  จึงตอง 
กําหนดตวัแปรเพ่ือบอกถึงชนิดของคาน 

โปรแกรม 
q  โปรแกรมตวัอยาง จะสมมุติจํานวนชวงคานเทากับ 3 กําหนดคาความยาวและชนิดของคาน 

เปนคาทดสอบในตัวโปรแกรม โดยกําหนดมาใหท้ัง 4 ชนิดคือ ไมมีชวงยื่น, ปลายยื่นซาย, 
ปลายยื่นขวา  และปลายยื่นทั้งสองขาง  ลองสลับรูปแบบแลวสังเกตการแสดงผลนะครับ 
(ใหกําหนดการแสดงผลชนิดใดชนดิหนึ่ง  ชนิดที่เหลือก็ใสสัญลักษณ  '  คือหมายเหตุ  ไว 
หนาคําส่ังเปนการไมใหโปรแกรมรนัคําส่ังบรรทัดนั้น)
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q  จาก Sub PlotBeam เดิมในบทความตอนที่แลว (การสรางกราฟก FBD คานตอเนื่อง ตอน 
ที่ 1) แกไขเพ่ิมเติมชดุคําส่ัง ดังภาพที่ 2 ถึง ภาพที่ 6 

ภาพที่ 2  คําส่ังใน Sub PlotBeam
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ภาพที่ 3  คําส่ังใน Sub PlotBeam (ตอ)
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ภาพที่ 4  คําส่ังใน Sub PlotBeam (ตอ)
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ภาพที่ 5  คําส่ังใน Sub PlotBeam (ตอ)
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ภาพที่ 6  คําส่ังใน Sub PlotBeam (ตอ) 

q  เม่ือรันโปรแกรม จะแสดงผลดังภาพท่ี 7 (สังเกตวา เริ่มตนผูเขียนกําหนด BeamType = 
4  หมายความวา  คานปลายยื่นทั้งสองขาง ขอใหลองกําหนด BeamType แบบอ่ืนดูนะ 
ครับ) 

ภาพที่ 7  กราฟก FBD คาน
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q  คําส่ังตอนนี้ยังไมไดพิจารณากรณีความยาวรวมของคานเกนิกรอบจอภาพ  ซ่ึงจะได 
นําเสนอในตอนตอไป 

q  คําส่ังพื้นฐานในแตละภาษานั้นมีอยู  แตแนวคดิในการสรางงานนั้น  อาจแตกตางกันได 
ดังนั้น  ส่ิงที่ผูเขียนนําเสนอ  ขอใหถือวาเปนแนวทางหนึง่ที่ใชได  อาจมีแนวทางอ่ืน 
ที่ดีกวานะครับ 
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