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Program Corner 

การสรางกราฟก FBD คานตอเนื่อง ตอนที่ 1 

ผศ.สรกานต  ศรีตองออน 

เม่ือเรากําหนดสเกลของโปรแกรมใหเปนพกิัดโลก  (ในระบบ  2  มิติ)  แลว  ตอไปการสราง 
กราฟกในระบบ 2 มิติ ก็ไมใชเรื่องยาก ซ่ึงในตอนนี้จะแสดงถึง การสรางกราฟกแผนภาพวตัถุอิสระ 
(free body diagram : FBD) ของคานตอเนื่อง  (continuous beam) ในตอนที่ 1 นะครับ 

แนวคิด 
q  การแสดง  FBD  ของคานตอเนื่อง  ใชเปนรูปส่ีเหล่ียมตอเนื่องกันไปในแตละชวงคาน  โดย 

ใชคําส่ัง 
Line(X1, Y1) - (X2, Y2), QBColor(รหัสสี), B 

โดย 
X1, Y1  คือ  พิกัดมุมบนซายของคานแตละชวง 
X2, Y2  คือ  พิกัดมุมลางขวาของคานแตละชวง 

q  การลากเสนบอกความยาวของคานในแนวนอน  ใชลากเสนจากปลายคานชวงซายสุด  ไป 
จนถึงปลายคานชวงขวาสุด โดยใชคําส่ัง 

Line(X, Y) - (X+SumL, Y) , QBColor(รหัสสี) 
โดย 

X  คือ  พิกัดแกน X ของปลายคานชวงซายสุด โดยในที่นีใ้หเทากบั 0 
Y  คือ  พิกัดแกน Y ของเสนบอกความยาวคานในแนวนอน โดยใหต่ําลงมา 

จากรูปคาน ในที่นีก้ําหนดใหต่ําลงมา 2 หนวย 
SumL  คือ  ผลรวมของความยาวคานแตละชวง 

q  ขีดเสนบอกระยะแนวดิ่ง โดยจํานวนเสนเทากับ จํานวนชวงคาน (N)+1 ใชคําส่ัง 
Line(X,Y+0.5) - (X,Y-0.5)
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โดย 
X  คือ  พิกัดแกน X ดานปลายของคานแตละชวง (เริ่มตนลากเสนที่ปลายซาย 

ของคานชวงแรก ตอมาลากเสนที่ปลายขวาของคาน) 
Y  คือ  พิกัดแกน Y ของเสนบอกความยาวคานในแนวนอน 
0.5  คือ  ระยะจาก Y ขึ้นและลงแนวละ 0.5 หนวย 

q  ตําแหนงในการบอกระยะความยาวของแตละชวงคาน  จะเซ็ตใหอยูกึ่งกลางของแตละ 
ชวงคานนั้น (ดูรายละเอียดจากโปรแกรม) 

โปรแกรม 
q  จากโปรแกรมในบทความตอนที่แลว  (การกําหนดเสกลในการแสดงผลที่จอภาพ)  สราง 

Sub เพ่ิม ใหช่ือวา PlotBeam แลวพิมพคําส่ังดังภาพที่ 1 และภาพที่ 2
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ภาพที่ 1  คําส่ังใน Sub PlotBeam
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ภาพที่ 2  คําส่ังใน Sub PlotBeam (ตอ) 

ใน Sub นี้  สมมุติวาพล็อต 3 ชวงคาน มีความยาวตามท่ีสมมุติในโปรแกรม ซ่ึงผูอานลองเปล่ียนคา 
แลวสังเกตการแสดงผลดูนะครับ สวนคําส่ังอ่ืนๆ เปนคําส่ังทั่วไปนําไปใชไดเลย 

q  การเรียกใช Sub PlotBeam เรียกที่เหตกุารณ (event) Form_Activate โดยพิมพคําส่ังตอทาย 
คําส่ังเดิมจากบทความตอนที่แลว (การกําหนดเสกลในการแสดงผลที่จอภาพ) ดังภาพท่ี 3
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ภาพที่ 3  พิมพคําส่ัง PlotBeam ตอทาย ในเหตกุารณ Form_Activate 

q  เม่ือรันโปรแกรม จะแสดงผลดังภาพท่ี 4 

ภาพที่ 4  กราฟก FBD คาน
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q  คําส่ังตอนนี้ยังไมไดพิจารณากรณีความยาวรวมของคานเกนิกรอบจอภาพ 
q  กรณีแสดงที่รองรับ (support) ประกอบในกราฟก FBD คาน จะมีความซับซอนขึ้น 

ในแงวาเปนคานยืน่หรือไม ซ่ึงจะไดนําเสนอในตอนตอไป 
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